SCENARIO N°T

Combat de nuil au larnge
de Guadalcanal

Théme général : Le combal met
aux prises une escadre japonaise
et une escadre aménicaine, au
larnge de la téte de pont de Gua-
dalcanal, une nuit quelconque de
2’ automne 71942,

I¢ 4'agit, poun cetite Aba-
taille, de simulern toutes Les
difficultés du combat de nuit
et notamment au niveau de fla co-
orndination du mouvement de plu-
sdieuns navines et au niveau de
la neconnaissance de {'adversal-
ne,Ce théme est purement Lictif.
Son but est uniquement ¥¢’appren-
tissage de conditions de combat
difticiles,Pour cela, il demande
a étrne joué impérativement & deux
Joueuns pan camp, sans Liberlé
de communication entre les pante-

naines,

Dossien des joueuns ¢

- Joueuns américains
. Fornces disponibles
Croiseun lournd (CL) San
Francisco ¢ un joueun
Ctoiseun légen (cl)Héléna
avec radarn de surface de
portée 2800m ¢ 1 joueun

. Rensedignements
Divenses sounces de nen-
seignement ont penmis au comman-
dant de fa Llotte U.S. qui se
trouve en patrowille devant Gua-
dalcanal de supposern, au couns de
la nuit, {0'arnivée de plusieuns
navines gJaponais (de DD a CL).
Mission  prnésumée ¢  bombarnden
0’ aérodrome U.,S. de Hendenson
(Céte nord de Guadalcanal).
. Mission
Protégen £’aérodrome.

- Joueuns japonais
. Fonces dLApOnLﬁ[eA
CL Chokal ¢ 1 joueun
DD Kagerno, 7anikaze, Yu-
kikaze ¢ un autre joueun,
. Renseignements
Connaissance d’'une fonce
de protection amérnicaine dans
les eaux de Guadalcanal, forie de
quelques navines (de DD a CL),
. Mission
ELLectuen un minimum de
8 salves d’'artillenie du Chokal
(conrnespondant @ 40mn de tin) sun
2’ aérodrome de Hendenson.la néso-
lution de ces tins n’est pas né-
cessaine poun ce scénarnio ; seul
imponte en fail, Le tempA que
Le Chokal doit nesten a portée
de fla téte de pont aménicaine ou
se trouve {’'aérodrome.

Régles spécifiques
et modalités d’arbitrage

- Placement des joueuns
Les aménicains devront se
placern dans {le secteun ! céte
nord de Guadalcanal-Savo-Florida.
Les japonais entrent pan Le
bond ouest de la carte,
La cante serna celle propo-
sée page 43 de "Aminauté”.
- Conditions météo
la men est calme, fla visi-
bilité serna au maximum de 17000m.,
Pourn aperncevoin pourn fa premiéne

fois un objectif (sauf s’ a
été détecté au préalable par un
radar ), un dé sena fancé et don-
nera fla distance & Laquelle 4
pournna étrne vu (i€ est plus dif-
Licile de voirn quelque chose pourn
la premiéne fois que de suivre
du negand un ol jet déji apencu).

Aprés l’oﬁjectLZ pourrna étre Auwi-

vi gusqu’a 17000m,
Jet de dé a 6 faces

de 1 & 6 ¢ nespectivement visibi-
Lité de 4000 < 9000m poun Les
aménicains,

&L de 6000 a 77000m poun les ja-
pronais (cette distinction +tient
compie du meilleurn entrainement
des japonais au combat de nuit et
a fa vision noctunne).

Exemple ¢ dé=4 donne une visibi-
Lité de 7000m pourn les aménricains
et de 9000m pourn fes japonais.

- Communications entre joueuns
Au  choix des joueuns, un

navine aminal pounna étre nommé
proun fa pantie.Si cette option
est netenue, ce senont les croi-
seuns San Francisco et Chokal
nespectivement Ppour les  améni-
cains et et les japonais.Lles com-
munications senont de toutes fa-
cons, réduites & des messages
benits transmis pan 0’ .intenmédi-
aine de 0'arlitre qui les netan-
derna ¢

- de 5 a 70mn (voin arnticle
ci-dessus), poun les aménicains.

- 0 ¢ 5mn pourn les japonais.
(toujouns a cause de leun meil-
Leun entrainement < ce moment
de la guenrne).

Caracténistiques des armements

On se référera aux caracté-
nistiques des navines donnés dans
"Amirautd” page 52 a 55.

Ouf! Le "Devoir"

* 3k

de vacances est fini!
slir de notre cher "Journal du Stratége". Cette fois encore, il ar-
rivera chez vous ou chez votre détaillant préféré avec du retard,
il faut dire qu 'empécher un Rédacteur de partir en vacances sous
prétexte qu'il n'a pas rendu son article est une tiche dellcate'

Bien que certains d'entre vous ne liront ces lignes qu'a leur
retour d'une céte lointaine, laissez-nous vous souhaiter de bonnes
vacances a tous et aussi une bonne rentrée.

Prochain Stratége en septembre, mais soyez sans crainte, le
P.C. de chez HEXALOR ne chomera pas pendant ce temps, puisque plu-
sieurs numéros spéciaux seront réalisés et notamment un
CRETE, mai 41" ainsi que le fameux "GUIDE DU JEU DE SIMULATION".

EDITORIAL

je veux parler bien

"SPECTAL

Bien ludiquement,

Catherine Hacquard



